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ABSTRACT 

Written in Spanish, the guide comprises the 
kindergarten level unit of a career education curriculum designed for 
migrant students. The unit focuses on 11 jobs encompassed by two 
occupational clusters, arts/humanities and homemaking: teacher, 
artist, musician, dancer, actor, puppeteer, tailor, janitor, 
housekeeper, waiter, and child care worker. Student workbook pages 
along with information for the teacher are contained in the guide. 
The student workbook pages contain language arts and mathematics 
activities. Designed to help students practice skills of 
classification, matching, sequencing, and difference determination 
while learning about the tools needed for each job, the activities 
include worksheets on job and role information, games, mazes, and 
tracing and pattern completion activities. A pre- and post-assessment 
with student test leaflet, teacher guide, and answer sheet utilizes 
pictures to measure the extent to which students understand the tools 
needed and the work performed in the 11 jobs. (NQA) 
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The CHOICE (Challenging Options in Career Education) Basic 
materials are now available in Spanish. Like the English^ these 
materials are presented on seven levels^ Bl - B7. Each level 
includes two career clusters. For each level there are (1) a pre 
and post assessment with student test leaflets and teacher 
guides; (2) a student workbook containing language arts and 
mathematics activities related to the career cluster content; 
(3) a teacher guide to the student workbook containing the student 
workbook pages along with additional information for the teacher 
on the pages facing the student pages; and (4) three sets of 
student activity folders^ one set concerning Self Awareness 
activities^ one set concerning Job and Role activities^ and one 
set concerning Decision Making Goal Attaining activities (all 
activities are presented in the context of the career clusters 
covered on a given level). 

Included here are the assessments and the teacher guides to 
the workbooks. (The Spanish student workbook pages are included 
in the teacher guides^ and the Spanish activities parallel the 
English activities available for review on ERIC microfiche.) 
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B-1 Maestro 

i ' 

Un maestro o profesor es una persona que ayuda a otras a aprender 
nuevas habllldades. Los maestros usualmente "irabajan en salones 
de clase en la escuela. El maestro que hay en este dlbujo ensefia 
a nlftos a leer y a escrlblr. Otros maestros>i ensefian mtislca, arte, 
arltmStlca o clenclas. ! 

i 

El maestro pasa muchas horas trabajando en su escrltorlo. El planea 
las lecclones que ayudarS a los estudlantes aprender a leer y a 
escrlblr. El escribe las lecclones en un ll^ro para poder saber lo 
que va a hacer en diferentes horas del dla. \ Cuando los estudlantes 
han conpletado una leccl6n, el maestro callflca sus tareas para ver 
qu6 tanto han aprendldo los estudlcmtes. Elj slgue con atencl6n el 
progreso de cada estudlante para ver qu€ tani blen est& haclendo* 
Luego, varlas veces al afio, envia llbretas dp callflcaclones a las 
casas, para que asl los padres de famllla puiedan ver que tal progresan 
sus hljos« 

i 

El maestro planea diferentes cosas para que hagan los estudlantes. 
Algunas veces les lee un llbro. Otras vecesv escribe en el tablero, 
para que toda la clase pueda mlrar lo que Si. estSi haclendo. De vez 
en cuando, el maestro usa un proyector para mostrar a los estudlantes 
una pellcula o dlaposltlvas. | 

Los maestros trabajan bastante duro para mantener a sus estudlantes 
interesados en el aprendlzaje. Aunque los estudlantes estSn en la 
escuela cerca de 6 horas al dia, los maestros estSn aht mucho mcls 
tlempo cada dla» 



B-1 Maestro Clasif icaci6n 

Este es el dlbujo de un maestro » Alrededor de 61 hay dlbujos de 
herramlentas* Algunas de estas son herramlentas que el maestro usa 
en su trabajo* Algunas otras no son herramlentas del maestro. Mire 
el dlbujo cerca de la estrella. dQuS muestra este dlbujo? (proyector) 
cEs esto algo que el maestro usa en la clase? (s£) Haga un circulo 
alrededor del proyector. | 

Contlntie en la mlsma manera, dlclSndole a los estudlantes que hagan 
ciculos alrededor de las herramlentas del profesor. Disponga de 
tlempo para dlscutlr. Cuando se haya puestd un circulo a todas las 
herramlentas del profesor, digale a los estudlantes de tachar aquellas 
herramlentas que no son usadas per el profesor. 

Slguiendo el sentldo de las maneclllas del reloj empezando con el 
proyector: borrador, tlza, creyfin, ISplz, llbreta de callflcaclones, 
llbro, cuaderno de notas, dlsfraz, peluca, plancha, balde, escrltorio 
y tablero. 
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B-1 Haestro 



Clasif icacion 



I 

ERIC 



Haga un cxrculo alre<Wdor 4e aquellas Wramien^as que qI maesfcro usa en su tralAjo. 
Tache con una X las herramientas que el n^esfcro no, usa en su trabajo. 
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{ B-1 Haga colncldlr los juegos de objetos 

con los nGmeros c(j>rrespondlentes 



Esta pclglna se trata de ntuneros. Cada cuadrojtlene algunas 
herramlentas que el profesor puede usar. Vambs a noinbrar juntos 
las herramlentas. (ISpices, creyones, libros^ tablero, tiza) 

Al final de la pSlgina hay algunos nOmeros. dPuede usted noinbrar 
ios nfimeros? (uno, dos# tres, cuatro, cinco) ; 

Mire el ciiadro que tiene los ISpices. dCuSntps ISpices hay en el 
cuadro? (2) Haga una llnea desde los dos ISpices hasta el nGmero 
que representa dos. 

Continue de la misma manera. Estimule la discusi6n de cada juego 
de herramlentas y sus usos. 
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B-1 Maestro 



Haciendo coincidir los juegos de objetos 
con los n(izneros correspondientes 



Dibuje una linea entre cada juego y el numero que ; representa la cantidad de 
objetos en ese juego, I 



I 




DO 
0 




A 
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B-1 Maestro 



Laberlnto 



Este maestro va a una nueva escuela. AyGdele a encontrar el camino. 
Coloque su dedo en la abertura cerca al maestro. Mueva su dedo a 
medida que va encontrando aberturas. No atravisse ningfin cuadro por 
las llneas s61idas. Vea si usted puede seguir el camino cou su dedo 
hasta la escuela. ; 

Ahora coja un creyfin o Ifipiz y desde la priraera abertura haga una 
llnea para mostrar al maestro c6mo ir hasta ;la escuela. Haga una 
llnea sobre el camino que usted ha trazado qon su dedo. Recuerde 
de no cruzar o traspasar ninguna llnea s6lida de los cuadros con 
su creydn o ISpiz. 

i 
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B-1 Maestro Clasif icacifin 



Algunas veces el maestro usa las herramientas que van juntas. Mire 
las figuras que hay en la parte superior de la pSgina. dQu6 muestra 
la primera figura? (tablero) dPuede us ted encontrar algo en la 
parte inferior de la pSgina que se usa con un tablero? Jtiza, 
borrador) dC6ino se usan estas cosas con un tablero? Haga una llnea 
desde la tiza hasta el tablero. Haga una llnea desde el borrador 
hasta el tablero. 

ContinGe de la misma manera con el cuaderno de apuntes, creyones y 
Iclpiz . 
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B-1 Maestro 



Claslficacidn 



Haga una llnea desde cada herreunlenta que hay en la parte Inferior 
de la pSglna hasta la parte superior para mostrar para qu§ se usa. 
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B-1 Maestro 



El mSs grande 



Cada hilera de cuadros en 6sta pSgina muestra algo que el maestro 
usa en su trabajo. Mire en la hilera superior de cuadros ♦ lQ\x6 
herramienta hay en cada cuadro? (libro) £Sn qu§ se diferencian 
Ids libros? (diferentes tamaftos) Ponga unt X en el libro mSs 
grande* dC6mo usa el maestro los libros enisu trabajo? 

Continue en la misma manera con: ' ; ; 

borr adores de tablero 
proyectores 

libretas de calificaciones 



i 
i 
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B-1 Artista 

Los artlstas nos hacen la vida mSs agradablej dSndonos cosas hermosas 
para mlrar y cosas buenas para usar. Hay muphas clases dlferentes 
de artlstas que usan muchas herramlentas dlferentes. 

I ' ' 

Ona clase de artista es el plntor. Un plntof plnta dlbujos de 
personas, lugares y cosas. La mayorla de los plntores plntan sobre 
llenzo. Usan caballetes de plntor para sost^ner los llenzos para 
poder plntar. El artista usa plnturas. Al^unas veces la pintura 
vlene en tubes. Antes de que el artista empieza a plntar, 61 exprlme 
los colores de pintura sobre una superflcle plana llamada paleta. 
La paleta le ayuda porque sostlene bastantesj coXores de pintura al 
mlsmo tlempo. El usa un pincel de artista pfira poner la pintura 
sobre el llenzo y pln:tar el cuadro. Cuando el plntor estS plntando 
gente, SI frecuentemente usa un xnodelo. Un modelo es una persona 
que se slenta muy quleta, para que asl el plptor pueda mlrar el modelo 
mlentras esta plntando. ; 

Otros artlstas pueden hacer estatuas de metal, madera o pledra. Un 
alfarero es un artista que usa arcllla para Jiacer . platos o jarrones. 
Algunas artlstas hacen dlseftos sobre tela, ptros artlstas plntan 
inmensos dlbujos sobre edlf Iclos o usan vldrxos de colores para hacer 
vltrales. • 

La mayorla de los artlstas trabajan en sus pjcoplos estudlos. ! Un 
estudlo es un lugar donde un artista puede mkntener todas sus herra- 
mlentas y sus sumlnlstros. Como el artista jtrabaja en un estudlo^ 
debe de haber bastante luz. La mayorla de Ips estudlos tlenen muchas 
ventanas. Adn algunos tlenen una ventana enj el techo. 

i" 



Claslf IcaclCn 



Artista Partes del cuerpo-las manos 

Las manos de un artista son muy importantes |en su trabajo. lC6wo 
usa sus manos el plntor que hay en esta figiira? (sostenlendo - los 
plnceles) (parando eX caballete) (exprimlendo pintura de los tubos) 
Usted puede decir que las manos de un artista son otras herramlentas 
que §1 usa. ^ : 1 ^ : 

• ^' ! ' ' ' - 

Mire a las flguras de, herramlentas que hay ajlrededor del plntor. 
Algunas de estas herrjamlentas son las que eX artista usa; algunas no 
son. Mire .la herramlenta que hay cerca^de la esirella. eEs.esta 
r una herramlenta que el artista puede usar? (isl)^:dC6mo se llama? r' 
J? (pincel) (brocha) (brqcha de artista) Haga i^na XTXnea desde el pincel j : 
la.manq;;^el artist^, ' ] \ I : ' ' t^:. ' 

Continue ^'de la misma:;manera con el caballete, tubo de pintura, paleta, 
ISpiz. 1^0 deje que Jos estudiantes conecten la§>herramientas irrele- 
-| vantes con las manoji^ifiiel artista. Siguiendo el:-j9entido de las mane- 
'I cillas del reloj y eWipeza ido con el pincel hay: i>intura, paleta, ISpiz; 
arcllla, creyones, goma, trompeta, destornlllador, martillo, rueda 
de alfarero, cacerola^ plnturas, caballete de plntor. 
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B-1 Artista 



Dentro - Al aire libre 



Aqut hay dos flguras de artlstas en su trabajo* El artista que hay 
en la parte superior es un pintor. 

dQu6 estS, plntando ella? (montailas, SrboXes, palsajes) 

^Puede us ted nombxar algunas de las herramientas que ella 
estS usando? (caballetei pincel, paleta, llen2.o) 

El artista que hay en la parte inferior de la pdgina es un alfarero. 

Ella estS usando arcilla para hacer una.jarrja. . 

I 

dQu6 artista estS trabajando en su estudio? (la alfarero) 

I 

lEs el estudio del artista dentro o al jaire libre? (dentro) 

I 

Ponga color al artista que estcl trabajando dentro. 
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B-1 Artista 



Secuencia 



Estas fiquras relatan la historia de un art^-sta que estS pintando un 
Su?ero. S??e cuidadosamente a cada figura, dPuede usted decir qu6 
cuadro vendria de primero? eQu6 pasaria pr^ero, en esta historia? 
tfiltS bien dicho! El cuadro donde estS el ^intor alistfindose viene 
de orimero. 'Puede usted nombrar algunas de las . herramientas que 
gl esta usando en este cuadro? Haga una llnea del nfimero uno a la 
figura que viene de primero. j 

Continue en la mismamanera; 

2. El pintor estS poniendo su primera marca .sobre su lienzo. 

3. El artista estS pintando un frutero.| , 

4. El artista estS pintando el fondo. | 

5. El artista se siente orgulloso cuandb su pintura estS 
terminada. 
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B^l Artista 



Secuencia 



Trace Ifneas desde los nuineros a las figuras paraj mostrar quS figxira viene de 
prixnero, cual de segtmdOi^ cual de tercero, cual dq cuarto y cuSl de qulnto^ 
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B-1 Artlsta 



Haclendo colnqldlr los juegos 

»• . .Ti I 



Un artlsta usa bastantes herramlentas diferentes en su trabajo« 

Mire a las botellas de goroa que hay en la parte superior de la p&glna* 

eCuSntas botellas de goma hay en el clrculo? | (cuatro) Eso estS 

bien, hay cuatro botellas de goma. Busque el clrculo que tiene 

en su interior las cuatro botellas de goma eh la parte inferior 

de la pSgina. Trace una llnea que hay entre ilps dos juegos coincidentes 

Continde en la misma manera con: 

: 

2. tubos de plntura j 

I .. 

3 • paleta 

I • 

4. ISpices i 

5. pinceles de artista | 
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Repaso de Maestro y Artista 



Claslf lcacl6n 



Veamos qu6 tanto se acuerda usted sobre los jroaestros, los artistas 
y sus herramientas* Mire a las herraxnientag que hay en el primer 
cuadro. Nombrernos las herramientas (tablero, libro, paleta, 
escritorio, libreta de calif icaciones), Cualiro de las herramientas 
pertenecen juntas, pero 1 herrainienta no pertenece con las otras, 
dQu6 herrainienta no pertenece? (paleta) dPor qu6? (Las otras 
son herramientas de profesor, la paleta es una herramienta del 
artista.) Ponga una X en la herramienta que no pertenece. 

Use el mismo procedimiento para el segundo cuadro, (pintura, 
paleta, caballete, tablero, pincel) , 

i 

Trace una llnea desde el profesor al cuadrojque muestra sus 
herramientas. j 

i i 

Trace una llnea desde el artista al cuadro que muestra sus 
herramientas. ! 
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B-1 Mfte9troy04rtista 



Cla'sificacion 



Ponga \ma X en la herramienta que no pertenece en caoa cuadro. Tace una linea 
desde los trabajadores hasta los cuadros que hay con las herramientas. 
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B^l. Mtisico 



Un mlisico es una persona que toca un instrumlento musical. La 
mujer itlisico que hay en la figura toca la flauta. Otros mGsicos 
tocan el piano ^ la guitar ra, el violin, los tiinbales o algunos 
otros instrumentos musicales. Muchos mfisicos pueden tocar bien 
mSs que un instruinento* 

Algunos mCisicos tocan solos, pero otros toc€^ juntos en grupos 
llamados orquestas o bandas. Una banda u orquesta suena diferente 
que un mQsico. < 

Los mfisicos tocan en un escenario en f rente ;del pfiblico. Ellos usan 
hojas de mfisica para saber c6mo tocar la rolS^ica. . Un tripode sostiene^ 
las hojas de mlSsica para que los mfisicos laa puedan leer. Los mfisicos 
usan un micr6fono cuando tocan en un gran rcfcinto. El micr6fono 
hace subir el voliuaen de la mfisica para que jel pfiblico la pueda oir 
mejor. 

Justamente coroo el aftista, un mfisico algunas veces trabaja en un 
sal6n especial llamado estudio. Un estudio jde mfisico tiene micrfifonos 
y mSquinas especiales para grabar discos y qintas. Debido a que los 
mfisicos hacen discos y cintas, poderoos oir mfisica cuando no hay 
mfisicos tocando con nosotros. 

! 

Mfisico i Clasif icacifin 



Mire las herramientas que hay alrededor de la mujer. Algunas de 
las figuras son herraroientas que usarla un mfisico, otras no lo son. 
Mire a la herramienta que hay cerca a la estrella. Esta figura 
muestra un tripode con una hoja de mfisica. dUsa el mfisico una hoja 
de mfisica? (si) Haga un circulo alrededor de la hoja de mfisica. 

Haga lo mismo de arriba con: flauta dulce 

piano 
trompeta 
mlcrfifono 
violin j 
saxof6n 

Digale a los estudiantes que pongan una X en cada herramienta que no 
es usada per los mfisicos: 

goma 
escoba 
martillo 
calcctln 
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B-1 Mfisico ! Haciendo coincidir figuras 



i 



Haga llneas desde los instruinentos rausicales hasta sus figuras 
correspondientes que podrian coincidir en ,1a mesa. 

dCuSntos instrumentos musicales puede usted nombrar? (trompeta, 
flauta dulce, maracas, violin) 
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B-1 MGsico 



Clasl£lcacl6n 



Los Instruxnentos muslcales funclonan de dlferentes maneras. Algunos 
instrumentos tienen plezas bucales por ^onde el mt&sico sopla y produce 
el sonido. Otros instrumentos tienen cuerdas !que el mGsico debe tocar 
o puntear, es declr, pulsar las cuerdas con los dedos para producir 
la mfisica. 

Mire a la prlmera flgura nl final de la pSglnai* Muestra un muchacho 
soplando un globe. iQ\i$ Instrumentos muQlcaleQ hard un sonido cuando 
alguien sopla en ellos? Haga una llnea entre el muchacho que estS 
con el globo y los instrumentos musicales en los que hay que soplar. 

Repita esto, usando la figura de alguien **punteando^ con una cuerda. 
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B«*1 MUsiCO 



CIa8iflcaci6n 



Haga una Ijnea desde el globo hasta cada instrumento que el mSsico tendria que soplar, 
Haga una ltnea desde 1^ cuerda hasta los instruraentos musicales que tienen cuerdas, 
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B-1 Mtisico Clasificaci6n 



Mire en su pSgina a la primera hilera de ISminas, Tres instrumentos 
musicales son iguales? uno es diferente, Haga una llnea alrededor 
del irstrumento musical que es diferr^nte, . 

Haga un circulo en la herramienta que es diferente en cada hilera. 
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B-1 Musico 



■ ..... ; , : . . »■ j'..'^ 

liaga una llnea alrededor del instruroento musical es difer^nte en cada wierai^ V 



Claslficacidn 
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B-1 MQslco 



Haclendo colncldlr los nCimeros 
y juegos de Instrumentos 



Haga una llnea desde cada cuadro hasta el nOmero que representa el 
nOmero de Instrumentos rousicales que hay en ese cuadro. 



i 
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B-1 Bailarln 



Hay muchas clases diferentes de bailarines* Algunos bailarines 
trabajan solos; otros bailarines trabajan en grupo* Mucha gente 
baila para dlvertirse, pero algiina gente sejgana la vida bailcuido* 

j 

Los bailarines necesitan mantener sus cuerpps en buena forma. Ellos 
hacen ejercicio cada dla para que sus bra203/ piernas y espaldas 
se puedan mover facilmente* Los bailarines ejerqitan en una barra* 
Una barra es una baranda de madera adherida< a la pared* Los bailarines 
se sostienen a la barra mientras ejercitan sus piernas* 

{ 

Cuando una bailarina estS aprendiendo un nuevo baile, ella practica 
enf rente de un gran espejo* Esto le ayuda ?i ella a ver c6mo se esti 
rooviendo su cuerpo* Ella puede ver si estS, cometiendo errores^ Los 
bailarines deben ensayar o practicar durante muchas horas antes de 
bailar enf rente del pGblico. Ellos pasan muchas horas escuchando la 
mCisica que usarSn* La mtisica dirige al bailarln qu6 tan rSpido debe 
bailar y cuando debe dar ciertos pasos* 

Los bailarines nos ayudan a disfrutar la mfiisica* Algunas veces un 
baile puede narrar una historia al pCblico*. Cuando observamos a los 
bailarines, estcunos oyendo la mtisica y vienjio su ritmo* 



B-1 Bailarln i Clasif icaci6n 

Partes del cuerpo - pies 

Los bailarines usan sus cuerpos completes cuemdo bailan. Pero, 
especialmente usan sus pies para interpretar diferentes bailes. Usted 
puede decir que los pies de una bailarina son las herramientas mSs 
importantes que ella pueda usar. Mire a las herramientas que hay en 
su pSgina alrededor de la bailarina. Si la herramienta es algo que 
ella usa, haga una llnea desde la herramienta hasta sus pies. 

Mire la herramienta que hay cerca de la estrella, £C6mo se llama? 
(vestuario) dEs un vestuario, algo que la bailarina puede usar en su 
trabajo? (si) Haga una llnea desde los pies de la bailarina hasta 
el vestuario. 

Haga lo mismo para el resto de las herramientas siguiendo el sentido 
de las manecillas del reloj empezando con el vestuario: mCisica (notas 
musicales), zapatillas de baile, partes del cuerpo, espejo, 

Digale a los estudiantes que tachan aquellas herramientas las cuales 
no son usadas por los bailarines: balde, borrador, tablero. 
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BtI Bailarina 




Haga una .llnea desde i^s pies de la bailarina a cada un^Cde las herraaiientas que 



ella usajria en su trabjpo. Ponga una X en cada una de 1|bs herramicntas que los 
ballarinAs no usan en >«u trabajo. 
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B-I Ballarln 



Para hacer coincidir visualmente 



Los bailarines usan muchas clases de zapatos de baile. Sus zapatos 
siempre hacen juego con el vestuario que llevan. Los bailarines de 
ballet llevan zapatilla^.; los bailarines que zapatean necesitan una 
clase diferente de zapatos. 

Mire en la pSgina los zapatos de baile. Haga una llnea desde cada 
zapato que hay a la izquierda hasta su correspondiente par a la 
derecha . 

dCuSntos zapatos hay en la pSgina? (seis) 
dCuSntos pares de zapatos hay en su pSgina? (tres) 



I 



17M 



37 




par a la deracha« V^i . ' . " ^ I -^'^''jhV . ■ ::^ f£ 



B-1 Ballarln 



Haciendo coincidir visualroente 



En la parte superior de la pSgina mire a la bailarina. Esta figura 
es un ^ompecablzas que alguien ha armado. Las llneas punteadas 
muestran las diferentes piezas del rompecabezas . 

Ahora mire a la parte inferior de la pSginai Todas las piezas del 
roS^cabezas estin mezcladas. Haga una llnea desde caaa Pifza del 
?om?Scabezas a la pieza correspondiente del; rompecabezas terminado. 
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B-1 Bailarln 



Haciendo coincidir 



Haqa una Ifnea desde cada pieza del rooqpecabezas ja la pleza correiqpondientQ 
donde estS el ronqpecabezas terminado. 





•> 
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B-1 Ballarin 



Dlferenclas 



Mire a la prlmera hilera de las herramlentas.de los ballarlnes* 
Tres herramientas son las mlsmas y una herrcunlenta es diferente. 
Ponga una X en la herramienta que es diferente. dCuSl herramienta 
es diferente en la prlmera hilera? (vestuario) 

Continue de la mlsma manera con las hlleras de: 

espejos (nota de mtislca) 

partes del cuerpo (vestuario) 

notas muslcales (zapatlllas de balle) 
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Ballarln 



Partes del cuerpo 



j 

Esta figura muestra a un bailarin en un escenario. En la parte 
inferior de la pSgina hay algunas partes del cuerpo del bailarin. 
Mire a la parte del cuerpo que hay cerca a la estrella. dC6ino se 
llama? (pierna) Haga una llnea desde la pierna hasta la parte ' 
correspondiente del cuerpo del bailarin. 

I 

Continfie en la misma manera para el brazo, ia cabeza, el cuerpo 
o tronco. 
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Repaso de mfisico y bailarin 1 Clasif icaci6n 



Algunas de estas herramientas son las que el bailarin usa, otras 
las usa el mdsico. Haga llneas desde las h,erramientas hasta las 
personas que las usa. j 

Una herramienta es usada por ambas personas|, Haga una llnea desde 
esta herramienta a aimbas personas. IQne herramienta es usada por 
ambas personas? (notas de mlislca) ; 
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B-1 Actor 

Un actor desempeifla el papel de otras personas en representaclones 
de teatro, clnes y espectSculos de teleylsl6n. El hace esto 
haclendo creer a la gente que SI es la yerdadera persona en la 
hlstorla. El pGbllco se olvlda que el actor estS solamente 
jugando un papel, si es asl, el actor estcl haclendo un buen trabajo« 
Cualquier actor hard el papel de muchas Jpeirsonas diferentes. 

! 

Un actor trabaja muy duro para aprender iun nueyo papel. 'El debe 
leer el manuscrito para averiguar de qu^ se trata la obra. El 
manuscrito es un libro donde estS escritjo lo que cada actor debe 
declr y hacer. El actor debe recordar todas las palabras que tiene 
que decir durante la obra. | 



Un actor usa vestuarios, cosmSticos y pelucas para vestirse como i 

la persona que tlene que representar. Antes de salir al escenario, | 

el actor se pone maquillaje en£rente de :un esp^jo. El espejo tiene | 

luces a su alrededor, para que el actor ipueda ver con claridad a ] 

d6nde se aplica el maquillaje. Algunas veces un actor tiene que 4 
usar una miscara.que cubre toda su cara. 



Los actores trabajan en el escenario. Cuando un actor est$ trabajando ; 
en el escenario, el escenario se arregla de tal modo que represente i 
algunas escenas de la obra. Hay luces especiales y micr6fonos 1 
escondidos en el escenario, para que el (pfiblico pueda ver y oir ^ 
claramente • 'i 

1 



B-1 Actor Clasif icaci6n 



Esta l&nina muestra un actor y algunas de sus herramientas. Veainos 
si usted se acuerda de las herramientas que ha oido hablar en la 
his tor ia. 

Mire a la herramienta que hay cerca de la estrella. £C6mo se llama? 
(peluca) £C6rao usa una peluca un actor? Haga un circulo alrededor 
de la peluca porque es una herramienta que el actor usa. ] 

Continfae con las herramientas restantes, diciSndole a. los estudiantes 
que tachen aquellas herramientas que el actor no usa. (esponja, I 
bolsa de papel) \ 

Siguiendo el sentido de las manecillas del reloj y empezando por ! 
la pelucas esponja, cosmSticos, bolsa de papel, micr6£ono, espejo, ; 
mascara, escenario, libreto, vestuario* ; 



j 
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B-1 Actor Dlfeienclas 



Aqul hay algunas herramlentas que usa un actpr cuando trabaja. 
Mire a la prixnera hllera. Algunas herramlentas son las mlsmas, 
pero una herramlenta es dlferente. dQu6 herramlenta es dlferente? 
(xoSscara) Ponga una X en la mSscara. 

ContlnGe en la mlsma forma para el resto de hlleras de herramlentas, 
Estimule la discusi6n de herramlentas y sus usos. 
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B-1 Actor Haciendo coincidir visualraente 



Los actores llevan vestidos diferentes para diferentes obras. En 
la pSgina hay algunos vestidos que los actores pueden usar. Haga 
iMia llnea desde cada.uno de los vestidos que hay en la parte 
superior de la pSgina al vestido que coincide en la parte inferior 
de la pSgina. 
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B-1 Actor 



El mSs peguefto 

! 



iEn qu6 son dlferentes los muchachos que hay en la parte Inferior 
de la p&glna? (tamafio) Haga un clrculo en el muchacho mSs peguefio« 

Mire el primer cuadro de la parte superior* de la pSgina« £Qu6 

hay en la caja? (libretos) dCdmo usa un actor el libreto? 

(lee las llneas, etc.) Haga un clrculo en: el libreto mSs peguefio« 

Continue en la misma manera para las pelucas, el Iclpiz labial o 
cosmStico, mSscara y vestidos* 



m 
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B-2 Actor Haciendo coincidir los juegos 



Mire al circulo que tienen los libretos. iCuSntos libretos hay en 
ei circulo? (3) Busque un circulo en la parte inferior de la 
^ pSgina que tiene tres herramientas . dCuSles ison las tres herra- 

mientas que usted ve? (mSscaras) Haga una llnea entre los juegos 
de los tres. 

1 
I 

ContintSe en una manera similar con: 

gorros - micr6fonos 
ISpiz labial (cosm^ticos) - peluca 
vestuarios - espejos 
micrdfonos - ISpiz labial 



B-1 Titiritero 

i ' . 

I 

I t 
! 

Un titiritero hace tl teres y los usa despu^s para representar obras. 
Un titiritero puede hacer tlteres de inuchos materiales diferentes. 
Algunos tlteres estSn hechos como mufiecoi^. Tienen cuerdas atadas 
a sus brazos y piernas. Los titiriteros jhalan tie las cuerdas para 
que los tlteres se muevan. Otros tltere$ estcUi hechos de calcetines 
decoradas con pedazos de tela. Cuando el tltere estS terminado, el 
titiritero mete su mano en el calcetln. -El hace mover el tltere 
meneando rSpidamente su mano y sus dedos: Los tlteres tambiSn se 
pueden hacer de pequefias bolsas de papel [decoradas con creyones o 
papel de color es. j 

El titiritero usa un teatro o escenario para tlteres y asl representa 
su espectSculo. Un teatro para tlteres se puede hacer de una caja 
de madera o de cart6n, teniendo el lado que da al ptiblico totalmente 
abierto. En la base o plso del escenario hay una abertiira por donde 
el titiritero introduce su mano cubiertalcon el tltere y lo hace 
mover al mismo tiempo que usa su voz par^ hacer creer que el tltere 
estS hablando. A menudo cambia de voz cuando Gambia de tltere. 
El pQblico no puede ver al titiriterp yajque ^ste permanece escondido 
detrds del t'^ecro, viendo solamente a los tlteres que se mueven en 
el escenario. 



B-1 Titiritero Clasif icaci6n 



Un titiritero usa sus manos para hacer mover al tltere. TambiSn 
usa sus manos para fabricar diferentes tlteres. 

Mire a la herramienta que hay cerca de la estrella. ZCfimo se llama 
la herramienta del titiritero? (tltere) ecfimo usa el tltere el 
titiritero? Haga una llnea desde el tltere a la mano del titiritero 

Continue de la raisma forma, diciSndole a los estudiantes que tachen 
con una X aquellas herrairientas que el titiritero no usa. 

Siguiendo el sentido de las manecillas del reloj, las herramientas 
que hay erapezando con el tltere son: bolsa de papel, cuerda, 
calcetln r marioneta o tltere ^ teatro o escenario de tlteres r clavosr 
ol la , escoba , 1 ibreto , creyones . 
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B-1 Titiritero 



' ' " * ' • ' ! Clasif icaciSn -e: 



.1' J., .'wi. ' 



Haga vma llnea des^e 1^ mano del titiritere;,^^ 

que el usa.; Ponga una !x en aquellas herramientas que, e^! titiritero no.usa. 



I 
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una . .ap jlas lierramientas - ' Itiff^j'Tt'l 
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I 



B-1 Titiritero El luSs pequefto 



Mire a las figuras que hay en la parte inferior de la pSgina, 
dCuSl es la diferencia entre las dos muchachas? EstS bien. 
Una es alta y la otra es baja, Ponga una X en la muchacha que 
es m^s pequefia* 

Repltalo para cada cuadro: 

calcetines 
ovillos 

creyones , 
titeres 

bolsas de papel 



B-l Titiritero ClasificaciCn ? 

Hay muchas clases diferentes de tlteres. lEn esta pSgina hay 
t3.es tlteres. Uno de los de la figura no jes un tltere. 



Ponga una X en la figura que no es un tltere. 
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,B-1 Titiritero ; ; I > : Secuencla 

Estas cuatro l^minas narraii una hlstorla $obre un titiritero que 
est& ponlendo un espect^culo* A medlda que le leo la hlstorla, 
usted vaa poner en orden las l&nlnas* ! 

El titiritero plensa en una hlstorla y luego escribe un llbreto 
que narra \ma hlstorla con los t£teres« Haga una llnea desde el 
nOmero uno que hay en la parte Inferior de lapSglna a la flgura 
que muestra el titiritero escrlblendo el llbreto « 

I 

Contlntle en la misina manera: 

2. Luego, el titiritero hace los tltere^ que usarS en su 
espectSculo. i 

3. El titiritero prepara el escenarlo de tlteres ponlendo 
algunas escenas detrSs de la abertura. Este titiritero 
estcl usando un ^bol y algunas collnas como escenas. 

4. Flnalmente, el titiritero se esconde detr&s del teatro 
de titeres, movlendo los tlteres y leyendo el llbreto. 
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B-1 Titiritero 



Ponga las figuras en orden haciendo una llnea desde ;.a primera figura hasta 
el numero 1, la segunda figura hasta el niamero 2 y asi sucesivamente. 



] Secuencia 
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B-l Titiritero 



Diferencias 



Mire a la primera hllera de herramlentas. ! Tres de la herramientas 
son las mismas y una herramienta es diferente. Haga un clrculo 
alrededor de la herramienta que es diferente. . dEn la prinjera 
hilera cuAl es la herramienta diferente? i (bolsa de papel) 

1 * 

Continue de la misma manera. ' 
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Repaso Actor/Titiritero . ! Claslf Icacldn 



El iictor y el titiritero trabajan en escenarios* El actor se 
presenta en un escenarlo para representar una obra. El titiritero 
se esconde detrSs del escenario de tltere^ para representar su obra 
de titeres. 

Mire los dos escenarios que hay en la parte superior de su pagina. 
Uno es el escenario de un actor y el otro es el escenario de un 
titiritero. Ponga una X en el escenario del actor. Mire las 
herramientas que hay debajo de los escenarios. Algunas son las 
herramientas del actor y otras son las herramientas del titiritero. 
Algunas de las herramientas podrlan ser usadas per el titiritero 
y el actor. Haga una llnea desde cada una de las herreunientas que 
usarla un actor a ,pu respective escenario p ^ 

Discuta.las herramientas de los ac tores, y despuSs discute las 
herramientas del titiritero. 

• •> 

Discuta c6mo podrl^ ser usadas algunas de las* herramientas por 
ambos. ^ , 
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B-1 .Actor Ait iritero 



C^sificacion 



Haga una llnea desde cada herraaienta que usa un factor hasta el escexiario 
del actor « Haga una Jtnea desde cada herramienta; que .usa un titiritero 
hasta el escenario de ttteres. I 
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/ Repaso del grupo de las artes 



! Claslf Icaclfin de 

el trtU>ajador, sus herramlentas 
y su medio;* 



Mire a las diver sas figuras de su pSgina. dPuede usted nombrar 
las tres figuras diferentes que usted ve? (trifingulo, circulo, 
cuadrado) En cada uno de los triSngulos hay un trabajador. En 
los circulos hay herramientas . En los cuadrados hay sitios de 
trabaio. Haga una llnea desde el trabajador hasta las herramientas 
que usa el trabajador. Luego haga una llnea desde las herramientas 
hasta el sitio de trabajo donde deberia de estar- ese trabajador. 

Mire a la profesora. Siga la llnea punteada que;va hasta las 
herramientas de la profesora. dHacia dOnde se dirige esa llnea 
punteada? (al sal6n de clase) Siga la llnea punteada hacia el 
8al6n de clase. j 

Repita el procedimiento para los trabaj adores restantes. 
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B-1 Repaso. del grupo de las artes. 



(• • 



Clasif ^cacion i; \[J<<;i^''i^^>^^ 



Haga una llnea desde cada trabajador al circulo qvje muestifa las herramientas 
del trabajador • Luego haga una llnea desde las nerramientas hasta el cuadra- 
do que mue^tra el sitio.donde trabaja esa persona 
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B-1 Sastre 

! 

Un sastre es una persona que cose vestldos. I Un sastre puede hacer 

ropa para hombres y mujeres. Un sastre puedje trabajar en una *^ 

tlenda de ropa. Algiinos sastres trabajan en! casa. 

Un sastre usa una clnta de medlr para averlguar que talla usa su J 
cllente; luego busca un patr6n que le slrva a la persona. El 
patr6n estS hecho de papel. El sastre usa a|lfilei:3s para sujetar 
el patrdn a la tela que la persona llevarS. i El patr6n le muestra 
al sastre por donde debe cortar la tela con lias tij eras. Cuando 
todos los pedazos de tela se han cortado, elrj sastre los cose en 
su mdqulna de coser. SI el sastre esta haclendo un vestldo, lo 
pone en un maniqul. El manlqul tlene la for^ma de.la mujer que 
ha mandado a hacer eX vestldo. Si el vestid.o le'cabe al manlqul, 
entonces el sastre sabe que el vestldo le quedarS bien a la cllente. 

Algunas veces se le plde a un sastre que cainbie o altere una prenda 
que alguien m&s ha hecho. A 61 tambiSn se le puede pedir que 
acorte o alargue un vestldo o las mangas de jun abrigo para hombre. 
Debido a que el sastre puede alterar o cambiar vestidos, la gente 
no necesita comprar ropa con £recuencia. 

El sastre necesita m^tener sus herramientasj al alcance de su mano. 
Usualmente el tiene una bandeja o xina caja de costura donde puede 
guardar sus herramientas • El usa un alfiletero donde pone sus 
alfileres. Algunas veces un sastre usa un delantal con muchos 
bolsillos. ' El mantiene sus herraiaientas en 'los bolsillos de su 
delantal • 



B**l Sastre Clasif ic^ciOn de herramientas 



En la pdgina mire a las herramientas que hay alrededor de la 
sastra. Algunas de las herramientas las usa un sastre* Otras 
no son herramientas de un sastre. Mire a la herramienta crue 
hay cerca de la estrella. iC6mo se llama? I (alfiletero) lEs 
el alfiletero algo que un sastre usa en su trabajo? (si) Haga 
un clrculo alrededor del alfiletero. , 

Contintie con las otras herramientas, dici^ndoles a los estudiantes 
que tachen aquellas herramientas que no usan los sastres. 
(martillo, violin, olla) 

(Siguiendo el sentido de las manecillas del reloj, las herramientas 
que usan los sastres, son: mSquina de coser, maniqul, patr6n, 
delantal, cinta de medir, aguja e hilo, tijeras.) 



35M 



ERLC 



72 



B-1 Sastre 



Haclendo colncldlr visualmente 



Este taller de trabajo de sastre estS en su caaa. El guarda 
todas sus herramientas en esta habitaciCri. Mire al; dibujo de 
la parte superior de la pSgina* Veamos cuSn'^as herramientas de 
sastre podexnos nombrar. (Ayude a los estudiantes a identif icar ' 
y noxnbrar la mSlquina de coser, alfiletero, alfileres, patrones, 
manigul • ) { 

En la parte inferior de la pSgina hay los cohtornos de algunas 
de las herramientas de sastre. Mire al contorno que hay cerca 
de la estrella. dPuede usted encontrar la h^rramienta de sastre 
que hay en la figura que coincidiria exactam^nte con el contorno? 
dC6mo se llama? (maniqui) Haga una llnea desde el contorno que 
hay junto a la estrella al maniqul. 

Contintie con las herramientas restantes* 
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B**1 Sastre 



! 



• 1 ■ ; • Haciendo coincidir .; 



Haga lana llnea desde el contorno de cada terramiejita i hastia la porrespondiente 
herramienta de.l sastre que coincide en la parte ^uperipr*' 
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Sastre 



Haclendo colncldir los 
juegos a los ntSiaeros 



Mire a los cuadros que hay en la parte super idr de su p£lgina. 
Cada cuadro contlene algunas herramlentas de sjastre. Vaxnos 
a nonibrar las herramlentas que hay en cada cuadro (tijeras, 
alflleteros, clntas de medlr, mSqulna de coser, hllo o carretes). 

Ahora iiilre a los nCinieros que hay en la parte inferior de la 
pSgina. dPu6de usted nombrar los nCmeros?" ^.Jl,2,3,4,5) Mire 
al ntSmero que tiene la estrella. iOxx^ nOmerb^es? (1) £De 
los cuadros que hay en la parte superior de su pSgina^ cuSl 
tiene una herramienta? Nombre la herramienta, Ahor^ haga una 
llnea del ntlmero uno al cuadro que tiene la m^quina de coser. 

Contlnt&e con los ntHmeros restantes y sus corr^spondlentes 
herrcunlentas • 



! 
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B-1 Sastre 



Trazar 



Cada una de las herramientas de sastre de su pSgina les falta 
algo. Las llneas punteadas xauestran gu€ partes faltan. Use 
su ISpiz (crey6n) para trazar las llneas punteadas y terminar 
las herramientas • 

2Pu6de usted noiabrar las herramientas de e4ta pSgina? 

I 
I 
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B-1 Sastre 



Complete el modelo 



Mire en su pigina a la primera hilera de herramientas . lC6wo 
se llaman? (carretes) Los carretes estin colocados en una 
orden especial: pequefto, mediano, grande. DespuSs, el modelo 
se replte nuevaraente: pequefto, mediano, grande. eQu6 carrete 
vendra despuSs? (el carrete grande) Haga iina llnea desde el 
carrete grande que hay en la parte inferior de la pSgina al 
espacio en bianco que hay al final de la hilera del modelo de 
los carretes, 

ContinlSe en la misma manera para los problemas restantes. 
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B-1 Sastre 



Coinplete eX. oiod^lo. 



J,, 



Haga una Itnea desde el espacio eh hay'ajrfinal de> cada; modelo-a* 

la herramienta que hay en la parte "ijiferlor de'la pSgina la cual conpleta' -'el' 
modelov ' y \ 
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B-1 Conserje 



Los conserjes o guardianes, mantienen los edificios liiapios, 
bien arreglados y seguros para la gente que los usa. Los 
conserjes pueden trabajar en escuelas, hospitales, tiendas o 
edificios de oficinas, Nuestra escuela tiene un conserje 
(guardiSn)* Su nombre es el/la Sr. (Sta.^Sra.) . 

Como otros conserjes (guardianes) el/la Sr • (Sta. ^Sra. ) 

trabaja dure para mantener nuestro edificio lirapio y seguro. 
Cada dia 61 (ella) vacia las castas o tarros de basura. El 
conserje tcutibi§n cuida los pisos. Esto es muy importante 
porque si los pisos estuvieran sucios o inojados^ la gente 

podria caerse y herirse. El/la Sr. (Sta.^ Sra.) 

usa una escoba larga para barrer los corredores. El (ella) 
recoge la basura con una pala para recoger la basura y tira la 
basura en un tarro. El (ella) usa una aspiradora para limpiar 
las habitaciones que tienen alfombras en el piso. El/la Sr. 

(Sta.^ Sra*) tambi^n usa un trapeador y un 

cube con agua para limpiar los pisos. Esto! es especialmente 
importante en el invierno^ cuando todo el miindo entra con nieve 
en los zapatos. 

Algunos conserjes ayudan a hacer reparaciones menores en un 
edificio. Pueden usar un destornillador para instalar un 
sacapuntas o aflojar una ventana que se ha quedado pegada. 
TambiSn pueden usar un martillo y clavos para colgar un cuadro 
o construir estanterlas. 

El conserje (guardiSn) es una persona muy importante. El 
mantiene el edificio donde trabaja limpio y seguro para todas 
las personas que lo usan. 



B-1 Conserje Clasif icaci6n 



AquI hay algunas de las herramientas que un conserje o guardiSn 
puede usar en su trabajo. Algunas de las herramientas no las 
usa el conserje. Mire a la herramienta que hay cerca de la 
estrella. dC6mo se llama? (aspiradora) £Es 6sta una herramienta 
que el conserje puede usar? (si) Haga una llnea desde la aspira- 
dora al conserje. (Siguiendo el sentido de las manecillas del 
reloj^ y empezando con la aspiradora^ las herramientas del conserje 
son: pala para recoger basura, tarro de basura, martillo, trape*- 
ador y cubo, clavos, tarro o cesto de basura, destornillador, 
escoba « ) 

ContinCe on las misma forma, diciSndole a los estudiantes que 
tachen aquellas herramientas que no usan los conserjes. (osito 
de felpa, violin, mend) _ 

40M 
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B-1 Conserje i Haciendo coincidir 

visualmente 

i 

I 
t 

El dlbujo que hay en la parte superior de su pSgina muestra 
a una conserje limpiando una oficina. Las heriramientas de la 
conserje faltan en el dibujo. Usted verS sus hierramientas en 
la parte inferior de la pSgina. Haga una Itnqa desde cada una 
de las herramientas al lugar donde deberia de lestar en el dibujo. 

j. f. 

ePuede usted nombrar las herramientas que usariS la conserje en 
esta habitaciCn? (aspiradora, tarro o cesta de basura, pala 
para recoger la basura, escoba) i 

■ i ' . 
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B-1 Conserije 



Haga una l£nea desde cada 
herramlenta que hay en la 
parte inferior al espa^cio 
que coincide en el dibujo. 



•11 ■> if 



B-1 conserje 



Dlferenclas 



Esta pSgina rouestra muqhas herramientas del cqnserje. Cada 
•hilera tiene tres herramientas que son las mi^mas. Una 
herraraienta en cada hilera es diferente. | 

Mire en la primera hilera de herramientas. d^uSde usted 
nombrar las herramientas que hay ahl? (tarro.ide basura, 
martillo) dQuS figuras son las mismas? (tarros de basura) 
£Qug figura es diferente? (martillo) Ponga uiia X en. el martillo, 

ContinCie de la misma manera. 
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1?^ i A> B-1 Conserje 



1 ' 



Hacleniio colncldlr 



Mire a los martillos que hay en el circulo, ^CuSntos martillos 
hay en este juego? (5) dPuSde us ted encontrar un juego en la 
parte inferior de la pSgina que tenga el inisiiio ndinejro de herra- 
mientas? dQug juego de la parte inferior tiene 5 herraraientas? 
(deptornilladores) Haga una llnea entre los doc juegos que 
tienen 5 herramientas* 

ContinQe de la misma manera, diciSndole a I03 estudiantes que 
conecten los juegos que son iguales. I . , 
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B-1 Consefje 



Laberlnto 



Ponga su dedo al comlenzo del laberlnto, cerca del conserje* 
Ayude al conserje a ir a su trabajo moviendo su dedo por el 
camino hasta el edlficio de oficinas* Ahora use' su ISplz 
para trazar el camino que coge el conserje ; para, traba jar, 
Recuerde de mantener la llnea de su ISpiz ^ntre los lados del 
camino • i * 



it. 



• 1^ 
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Hag^i una llnea; desde el conserve Jf^!-^ 
hasta ei sitio iflonde tralaja/ V",, 
Man'tenga su itxiea entre los lands' 
del laberinto.S ' * 



^iaberint'p. 



■--■A-.-. 
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Repaso del sastre/conser je ! Clasl£lcacl6n 



Mire a los dos dlbujos que hay en la parte su^jerlor de su 
p&glna. Un dlbujo muestra una sastra« El oti;o dlbujo muestra. 
un conserje* Las herramlentas que hay en la parte i inferior de 
la pSgina pertenecen a la sastra y al conserj^. Haga una llnea 
desde cada herramienta . al trabajador que la u^a. 



^'^:-^/-;-t,;Sastre/conserje ' 

Haga una linea desde cada herramienta al trabajador 



■ !.. Clasificaci8n ■»••»••; '.'f-^^ 
que' usairJa esa^nerraajienta," ^^/il^^ 
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B-1 Ama de iiaves ^ \ . ' /. ''| ^ / . > i'vi'^i-J.^SrK' 



Una ama de Haves ayuda a la famllla a mantener la . casa bien 
arreglada y llmpla. Ella usa una asplradord, un pluroero o un 
trapo para llmplar, una escoba, un recogedorj de basura, y 
esponjas para poder llmplar la casa. Ella usa muchos jabones, 
llmpiadores y brilladores para hacer su trahajo mSs facll. 
Cuando ella usa llmpiadores o jabones fuertes, ella se pone 
guantes de caucho, para que los llmpiadores jno dallen sus manos. 

TsonblSn a menudo, una auoa de Haves cocina £>ara la familia. 
Ella usa el homo, el refrigador, el lavaple^tcs y toda clase de 
ollas y cacerolas para cocinar la comida. Cuando la comida estS 
terminada, . la ama de .Haves recoge la mesa yj lava los platos. 

^ ' i • ' ' 

Algunas amas de Haves se encargan de lavar jla ropa de la £amilia« 
Ellas usan una lavadora, una secadora, deterjgentes ^ una mesa para 
planchar y una plancha para lavar, secar y planchar la ropa de 
toda la familia. 1 

La ama de Haves hace muchos de los trabajos necesarios que hay 
que hacer en una casa. Ella trabaja muy dure para asegurarse de 
que la familia para quien trabaja est$ cfimoda. En muchas casas, 
la ama de Haves es como un miembro de la familia. 



B-1 Ama de Haves Clasif icacidn 



Uno de los trabajos que hace una eima de Haves es la limpieza. 
Ella usa muchas herramientas para limpiar una casa. Alrededor 
de la ama de Haves hay herramientas. Algunas se usan para 
limpiar la casa, otras no. 

i * 

Mire la figura que tiene la estrella. £Qud muestra esta figura? 
(aspiradora) lEs la aspiradora algo que la ama de Haves usarta 
para limpiar la casa? (si) Haga un clrculo alrededor de la 
aspiradora. 

ContinQe de la misma forma con las otras herramientas empezando 
con la aspiradora y siguiendo el sentido de las manecillas del 
reloj: plancha, ollas y cacerolas, mesa de planchar, homo, 
pala para recoger el ^polvo, escoba, plumero, ti^apeador y cube. 

Dlgale a los estudiantes que pongan una X en aquel3*As herreunientas 
que no son usadas por las amas de Haves (titere', paleta, nota 
musical) . 



• 'Mi!'' 



Una ama de Haves es \ma persona que^se^iha eppleado para ^ 77> t*^ 

mantener una casa limpia y con:^or table.'!' Algjunas veces una ama 
de Haves vive en la casa donde ella tr;ibaja{. Otras amas de 
Haves tienen sus propias casas y salen a trjabajar en las casas 
de otros. 



BEST COPY AVAILABLE 
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B'l Atna de Haves 



ERIC 



ClaslficaciSn- 



Haga un clrculo en cada herraaiienta que' la aiia de llaves usa en su trabajo. 
Ponga tina X -in aquellas herraaiientas que la am de llaves no usa. 
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B«*l Ama de Haves 



1 



Cla8l£lcacl6n 



Dos otrcs trabajos que una ania de Haves piiede hacer son cocinar 
y lavar la ropa. Las figuras que hay en la parte superior de su 
pSgina muestran un horno el cual es usado para cocinar y una 
camisa la cual ha sido limpiada en la lavanderla. 

Algunas d^ las herraxnientas de la ama de liaves: que hay en la 
parte inferior de su pSgina se usan para cocinar y otras para 
limpiar la ropa. ! 

Haga una llnsa desde cada herramienta que se usa para limpiar la 
ropa a la camisa limpia (discuta con los e^tudiantes las diversas 
opciones) i . 
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B-1 Ama de Haves 



Clasificacion 



Haga una llnea desde el horno hasta cada herramienta que se usa en la cocina. 
Haga una llnea desde la candsa limpia hasta cada herramienta que se usa para 
limpiar la ropa. 




47 
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B-1 Ama de Haves Tenainar el modelo • i 



Haga una llnea desde cada herrandenta que hay al: final de la pagina hasta j 
el final de la hilera correspondiente para terminar el modelo, j • . 




B-1 Ama de Haves 



Termlnar el modelo 

i 



Cada una de las hileras de herramientas de la ama de Haves 
hace un modelo. De cada modelo falta una herramienta. 

Mire a la primera hilera de herramientas de la ama de Haves. 
Vamos a nombrarlas juntos. (escoba, esponja, trapeador, escoba, 
esponja) dQug herramienta vendria despufis? (trapeador) (Ayude 
a los estudiantes a ver el model, si es necesario, volviendo a 
las tres primeras cosas y mostrSndoles que el trapeador sigue 
despuSs de la esponja.) Busque el trapeador que hay en la parte 
inferior de la pSgina. Haga una llnea desde eX trapeador hasta 
el espacio en bianco donde deberia de ir. 

Contintie de la misma manera con los problemas de modelos que 
guedan . 
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B-1 Ama de Haves Laberinto 



Mire a la ama de Haves que hay en la parte inferior de su 
pSgina. 4Qu6 tiene ella en su mano? (guante de caucho) 
dHa vlsto usted a alguien usando guantes de caucho? (varias 
respuestas) dPor qu6 cree usted que eata ama de Haves estS 
usando guantes de caucho? (para protejer las manos de los 
limpiadores) 

Esta ama de Haves ha perdido su esponja. Ayfidele a ella a 
buscar la esponja siguiendo el camino a travis del laberinto. 
Ponga su dedo en la abertura del clrculo exterior, cerca de 
las flechas negras. Mueva su dedo a la segiinda abertura del 
segundo clrculo, sin cruzar las llneas del laberinto. (Repita 
el proceso hasta que los estudiantes ••encuentren'* la esponja.) 

Ahora ponga su ISpiz (crey6n) en la abertura del p^riraer clrculo. 
Haga una llnea a la esponja, siguiendo el mismo camino que usted 
ha hecho con el dedo. i 



ERIC 
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B-1 Ama de Haves Haciendo qoincidir los 

juegos con los nfimeros 



Mire a los circulos que tienen las herramientas de las amas de 

M^^rfi* Jada circulo tiene una cantidad diferente de herramientas. 

J^lfn.hL°J"''^° "'^^^ planchar. dCuSntas mesas de 

planchar hay en el circulo? (una) Haga una illnea desde la mesa 
ae planchar al nCmero que representa el uno. \ 

y°plallchas! ""^^""^ ""^""^ ^^"^ cuchillog, sartenes, esponjas. 
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B-l iUna de Haves 



. Haciendo coincldir los ' 
juegos con' I03 numeros 



1 

Kaga una linea desde cada juego de herramientas al numero el cual muestra 
" cuantas herramientas hay en ^se juego. 









2 345 
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B-1 Mesero 



Los meseros le ayudan cuando usted come en un restaxirante» 
Debldo a que los meseros tienen que servir a muchas clases de 
personas, ellos tienen que aprencl>.,r a ser corteses y amables no 
importando lo que pase* El duefto del restaurante necesita que 
los meseros hagan felices a sus clientes* 

» 

Cuando un cliente sa sienta a la mesa en un, restaurante, el 
mesero trae el mend. El menC le dice al cliente las comidas 
que se sirven en el restaurante. Cuando el; cliente decide lo 
que le gustaria comer, le dice al mesero. El mesero escribe en 
una libreta lo que el cliente ha pedido. Luego el mesero la 
lleva al jefe de cocina o cocinero, quien prepara la comida que 
el cliente ha pedido. Cuando la comida est$ lista, el mesero 
la lleva a la mesa, del cliente. Si el cliente necesita algo mSs, 
el mesero lo lleva a su mesa en una bandeja grande. Cuando el 
cliente ha terminado con su comida, el mesero suma el costo de 
la comida en su libreta y lleva la cuenta al cliente. 

Cuando el mesero no estS ayudando al cliente, el recoge las mesas 
donde la gente ha comido. El usa una esponja para limpiar la 
ipesa. El mesero vuelve a poner la mesa con cuchillos, tenedores, 
cucharas, vases y servilletas. El mesero se asegura de que la 
mesa est6 limpia y bien arreglada para el prCxlroo cliente. 
Los meseros trabajan duro para que podeunos disfrutar cuando 
comemos en un restaurante. 



B-1 Mesero Clasif icacifin 



En su pSgina hay la figura de un mesero con algunas herramientas. 
Algunas herramientas perte"hecen al mesero, otras no. Mire a la 
figura cerca de la estrella> ._dC6mo se llama? (menfi) £Es algo 
que usaria el mesero? (si) Haga urv clrculo alrededor del menfi. 

Continfie el procedimiento, diciSndole a los estudiemtes que tachen 
aquellas figuras que no son las herramientas de mesero, (ovillo, 
calcetln, martillo) 

Siguiendo el sentido de las manecillas del reloj, las herreunientas 
que hay empezando con el menfi son: plato de comida, libreta, 
tenedor, cuchillo, cuchara, ^ponja, bollgrafo. 
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Haga \in circulo alrededor de aquellas herramientas que usa el mesero* Ponga 
una X en aquellas herramientas que no son usadas por el mesero. 
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B-1 Mesero Secuencia 



Estas ISminas narran una hlstcrla sobre lo que hace un mesero en 
su trabajo. La historla estS toda mezclada. 

Mire a la figura que tiene la estrella. Esta figura muestra al 
mesero dando el menfi a su cliente. Esta es la primera figura de 
la historia. Haga una llnea desde la primera figura al ntlmero 
que estS en la parte inferior de la pSgina, 



ContinGe de la misma manera con: 

"2" - El mesero escribe lo que ha pedido el cliente, 
"3" - El mesero trae la comida del cliente. 
"4" - El mesero recoge los platos vaclos. 



BEST COPY AVAIUBLE 
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B-*1 Mesero 



Secuencia 



Ponga las figuras en orden para narrar la historia. Haga una llnea desde el 
ndmero **1** a la iSmina que es de primero; el nOmero ''2** a la iSmina que es de 
segundo* 







•1 



1 



1 
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BEST curr mmi 



B-1 Mesero 



Haciendo coincldlr los juegos 



Cada uno de los juegos de las herramlentas del mesero tiene una 
ccmtldad dlferente de cosas* Mire al juego que esti cerca a la 
estrella* iQu€ herramienta hay en este juego? (tenedores) 
dCuSntos tenedores hay en el juego? (3) En la parte inferior 
de la pSglna busgue el juego que teunbiSn tiene tres cosas* lQ\x6 
juego es? (tenedores) Haga una lined entre los juegos de tres 
tenedores • 

Continue en la misma manera con: platos, cucharast esponja, 
cuchlllos • 
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B-1 Mesero 



Kaciendo coincidir los juegos 



Haga ima llnea entre los juegos que tienen eli^mismo nfimero de herramientas 
de mesero. 



^ 
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B-1 Mesero 



Diferenclas 



AquI hay algunas hileras con herramientas de mesero. Cada 
hilera tiene tres cosas que son las mismas y una cosa que es 
diferenre. Ponga una X en la herramienta de cada hilera que 
es dlferente. 

Dlscuta las herreunientas con los niftos. 
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B-X Mesero i Clasif icaci6n 



Las figuras de esta pSgina muestran diferentes trabajos. Mire 
a la primera figura, Muestra a alguien escribiendo en una 
llbreta. dEs esto algo que el mesero hace en su trabajo? (si) 
Haga un circulo alrededor de esta figura porque es algo que el 
mesero hace. 

Continlie de la misma manera^ diciSndole a Ips estudiantes que 
pongan una X en los trabajos que el mesero no hace. 

SI (haga un circulo) No (X) 

trae comida a la mesa juega: con los nifios 

limpia la mesa con una esponja juega con el tambor 

pone la mesa 
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B-1 Mesero 



Clasificacion 



Haga tin circulo alrededor de los trabajos que el mesero hace. Ponga una X 
en los trabajos que el mesero no hace* 
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Repaso de Ama de Haves y Mesero 



Clasi£lcacl6n 



Las herramientas que hay en 6sta pSgina perteneice a la axna de 
Haves y al mesero. Haga una llnea desde el mesero hasta cada 
una de sus herramientas. Haga una llnea desde da ama de Haves 
hasta cada una de sus herramientas. i 

Algunas de las herramientas son usadas por ambas personas. Haga 
llneas desde estas herramientas a ambos trabajadores. 
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B-1 Ama de llaves/Mesero ClasificaciSn 

Haga una Ifnea desde el mesero hasta cada una de, sus herramlentas* Haga : ' 

una llnea desde la aioa de Haves hasta cada una de sus herramientas. V 

Algunas herramientas pueden ser usadas por ambos! trabajadores. i f^i 

i . vli 




B-I Empleado de jardln de Infancla 



BEST COPY AVAILABLE 



El empleado de jardln de Infancla es una persona que culda a 
los nlfios mientras sus padres trabajan. Algiinos empleados 
trabajan en Centres de Infancla o Jardlnes Infantlles. Estos 
centres culdan a lauchos nlftos cada dla, de tal mode que varies 
empleades trabajan en cada centre. Otres empleado trabajan en 
sus casas. Ellos culdan selainente unes poce^ nifies cada dla. 

Los empleados de jardXn de Infancla se aseguran de que los nlfios 
estSn seguros. El los observa jugar en el patio de recreo 
para asegurarse de que los nlftos slgan las reglas. SI algulen 
se hiere^ el empleado pone una venda al nlfio o le coge hasta 
que para de llorar. 

El empleado de jardln de infancla mantiene ailos nlfios Interesados 
planeando dlferentes cosas cada dla. El puede leer una historla 
o un llbro a los niftos. Algunas veces puede j jugar juegos con 
ellos. El planea actlvidades de arte, para que los nlftos puedan 
dlbujar y pin tar con colores. El trata de hacer q\le los nlftos 
se sientan orgullosos por el trabajo que hanjhecho. De vez en 
cuando, el empleado puede usar un proyector para mostrar una ' 
pellcula a los nlftos. ^ 

Los niftos usualmente comen una comlda en el centre infantll. El 
empleado debe aprender sobre los alimentes que los nlftos deberlan 
comer. El tamblSn ayuda a escoger los refrigerlos que son buenos 
para ellos. 

El empleado de jardln de Infancla se pasa todo su dla culdando 
a los niftos de otras personas. A €1 le deben gustar mucho los 
ninos# y debe aprender a culdar muchas clasep dlferentes de nlftos. 



B-1 Empleado de jardln de Infanlca j Claslf icaciCn 

Esta pSglna muestra a una empleada de jardln' de infancla con 
muchas herramientas . Algunas herramientas las usar la ella# pero 
otras no. 

Mire a la herramienta que tlene la estrella. £Cfimo se llama? 
(libro) iEs un llbro algo que una empleada de jardln de Infancla 
usarla? (si) Haga un clrculo alrededor del libro. 

Continfie de la mlsma manera para las flguras restantes/ empezando 
con el llbro y slguiendo en el s-^ntldo de las maneclllas del 
reloj: proyector, juguetes^ yendas# juego, desllzador/ creyfin. 

Dlgale a los estudlantes que tachen las herramientas que no usan 
los empleados de jardln ds infancla. (zapatlllas, micrfifono, 
mesa de planchar). 



EMC 



B-1 Empleado de jardin de infancia 



Cla8i£ic«ici6n 



Haga un clrculo alrededor de aquellas herramientas jasadas por un eiqpleado de 
jardln de infancia. Ponga una X en aquellas herramientas que un empleado de 
jardtn de infancia no usa. 
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B-1 Empleado de jardin de infancia 



Al aire llbre 



La figiira que hay en la parte superior de su pSgina mueotra a un 
empleado de jardin de infancia leyendo a un griipo de nifios. La 
figura de la parte inferior muestra a un empleado de jardin de 
infancia jugando pelota con los nifios. | 

Ponga una X en la figura que muestra al empleado de jardin de 
infancia trabajando al aire libre* 
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B-1 Empleado de jardin de infancia Ai aire libre 

Ponga \ina X en la figura que muestra a un empleado 
de jardin de infancia trabajando al aire libre. 





1 



B*l Einpleado de jardln de Infancla 



El mSs pequefio 



Estos cuadros muestran algunas de las herramlentas de un einpleado 
de jardln de infancla. Mire a la primera hllera de cuadros « 
dQui se muestran en la primera hilera? (deslizadores) dEn gu6 
se diferencian las figuras? (tamafio) Ponga una X en el 
deslizador mSs pequefio. 

Ccntinfie en la misma manera con: 

venda 

osito de felpa 
libro 
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B-1 Empleado de jardxn de infancia 
Ponga una X en la herraAienta roas pequena que hay eij 



El mas pequeno 
cada hilera. 




A- 



> 
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BCTCaPY AVIUUUU 



B«>1 Empleado de jardln de Infancla 



Claslf Icaclfin 



El empleado de jardln de infancla hace muchos trabajos cuando 
cuida nliios« Mire en su pSglna a la primera flgrura^ Kuestra a 
alguien poniendo una venda sobre una rodllla her Ida « iEs esto 
algo que un empleado de jardln de infancla puede hacer en su 
trabajo? (si) Haga un clrculo alrededor de la figura del 
empleado que estS poniendo la venda sobre la rodllla herida« 

Continue con los otros cuadros, dici^ndole a los estudiantes 
que pongan una X en los trabajos que un empleado de jardln de 
infancia no hace« 



Si 



No 



leer un libro 
dibujar figuras 



poniSndose una zapatilla 
de baile 



mostrar una pellcula 



planchiar una camisa 
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B-1 Empleado de jardin infancia Clasificacion 

Haga un clrcvlo alrededor de los cuadros que mue$tra|n lo que un empleado de 
jardin de infancia hace en su trabajo* Ponga una X ien Xos cuadros que muestra 



io que un empleado de jardlh de infancia no hace en 



su trabajo* 









I 
1 



Repaso del grupo de la Cl^sif icaci6n 

economla del hogar Bl trabajador^ la 

herrafnienta y su medio 



En su pSgina mire a las figuras. dPuede usted. nombrar las tres 
figuras diferentes que usted ve? {triSngulo, clrculo, cuadrado) 
En cada uno de los triSngulos hay la figura de un trabajador. 
En los circulos hay figuras de herramientas* En los cuadrados 
hay figuras de sitios de trabajo* Haga una llnea desde el 
trabajador hasta el circulo donde estSn las herramientas que 
ese trabajador usa, Luego haga una llnea desde las herramientas 
al lugar donde el trabajador las usaria. 

Mire a la figura de la ama de Haves. Siga la^ llnea pun teada 
que va a las herramientas de la ama de ilaves.j dAhora, diga 
hacia d6nde va la llnea punteada? (a la casa/hogar) Siga la 
llnea punteada hacia la casa. 

Repita el procedimiento para los trabajadores xestantes. 
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Repaso del grupo de la 
economla del hogar 



Haga una llnea desde cada trabajador al cirpulo que muestra las 
herrainientas de ese trabajador. Luego haga^.una llnea desde ias 
herramientas hasta el cuadrado que ir.uestra a dCnde trabaia ese 
trabajador. i ■* 



^•••.•-T.:1 




ERIC 
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BEST COPY AVAiLABlE 



B*l Grupo de las artes 



Dlbuje una flgura de su trabajador favor Ito del grupo de las 
artes. (Repase las opclones si es necesarlo.) Incluya en su 
dibujo al menos una herramienta que usaria el trabajador* 
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B«1 Grupo de las artes 
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Dibuje figura de su trabajador favorite del grupo de las artes. j| 
Incluya en su dibujo al menos una herramienta que usarla el trabajador. ^ ''\ 



.ERIC 
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B-1 Grupo de la economla del hogar 



Dibuje una figura de su trabajador favorite del grupo de la 
economla del hogar. (Revise las opciones si es necesario.) 
Incluya en su dibujo almenos una herramienta que usaria ese 
trabajador. 



ERIC 
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B-*1 Grupo de la economta del hogar 

i 

i 

Dibuje una figura de su trabajador favorlto del griipo de la econOTiia del 
hogar. Incluya en su dibujo al menos una herramlenta que usaria ese 



1 



i; ■ • j 1 • 

•a I ■ * ' Z 



! trabajador. ' ' * 



I . I 



i 
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Nombre del estudiante 

Edad Grado 

Distrito escolar 



Edif icio 



ejempio 
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□ Pretest 

□ Posttest 



Date 



ANSWER KEY 



Student ETame 

Age Grade 

Schc " 



AflSWER KEY 



Building 

sample 
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endorsement should be Inferred. 



147 



